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PH LUZERN

Video und Film — Audiovisuelle Sprache verstehen PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

» Zugang tUber ZEMBI-Blog
> mit Kurzbeschrieb der Kapitel

AUDIOVISUELLE SPRACHE VERSTEHEN

» Zugang Uber zebis.ch ~
> Suche: Audiovisuelle Sprache Bg
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Warum Filmbildung?

PH LUZERN
PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

» Unsere Gesellschaft ist stark von audiovisuellen
Medien durchdrungen.

» Wir konsumieren und produzieren Medien exzessiv.

» Videos und Filme unterhalten, informieren und pragen.

Dies gilt insbesondere fiir Kinder und Jugendliche

» Videos und Filme spielen daher eine zentrale Rolle in
der Mediensozialisation und der
Personlichkeitsbildung.

» Die Sprache dieser bewegten Bilder konnen wir lernen
und uiben, sowohl rezeptiv als auch produktiv.

» Dies fihrt zu einem reflektierten, kritischen Umgang
mit Medien.
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PH LUZERN

Vid d Film — Audiovisuelle Sprach teh PADAGOGISCHE
1deo0 un IHHMm udliovisuelie spracne verstenen HOCHSCHULE

» Zentrales Ziel

> Nicht Fachausdricke auswendig lernen,
sondern Bewusstsein (awareness) fordern —
reflektiertes, versiertes Rezipieren von Videos
und Filmen lernen und Uben

1. Schiler/innen konnen Videos und Film verstehen, sich auf die
bewegten Bilder einlassen, sie lesen und bewusst
wahrnehmen.

AUDIOVISUELLE SPRACHE VERSTEHEN

2. Schuler/innen kénnen Bilder und Tone entschlisseln,
Botschaften ergriinden und hinterfragen, Inhalt und Form
interpretieren und sich eine eigene Meinung bilden.
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PH LUZERN

Video und Film — Audiovisuelle Sprache verstehen PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

» Kompetenzen LP21
1| Medien

1. Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen sich in der physischen Umwelt sowie in medialen
und virtuellen Lebensraumen orientieren und sich darin entsprechend den Gesetzen, Regeln

und Wertesystemen verhalten.

2. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Medien und Medienbeitrdage entschlisseln,

reflektieren und nutzen.

AUDIOVISUELLE SPRAGHE VERSTEHEN

3. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in

Medienbeitrdge umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch

veroffentlichen.

4. Die Schilerinnen und Schiiler kénnen Medien interaktiv nutzen sowie mit anderen

kommunizieren und kooperieren.
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Grundlage 1: Konzept Impulse fur schulische Filmbildung

PH LUZERN

PADAGOGISCHE

HOCHSCHULE

FILMBILDUNG
IN DER SCHULE
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WARUM FILMBILDUNG?

LEBENSWELTEN ir

filfsmittel eir

n. FILMBILDUN

ehern oder im Kino. Sie untert

HANDLUNGSFELDER

FILM VERSTEHEN

Jede Begegnung mit Film wird zum individuellen Erle
einlassen, es lesen, bewusst wahrnehmen und sich r
Film verstehen heisst Bilder und Téne entschlusseln,
und hinterfragen, Inhalt und Form interpretieren und

Meinung bilden.

HANDLUNG UND INHALT ERFASSEN

Was geschieht im Film und worum geht es?
Welche Gedanken, Gefihle und Stimmungen
pragen den Film? Welches sind die bestim-
menden Figuren in der Geschichte?

FILMSPRACHLICHE
GESTALTUNGSMITTEL

Wie werden mit Kamera (Einstellungsgrossen,
Perspektiven, Kamerabewegungen), Ton,
Licht, Ausstattung, Schauspiel, Computer-
technik und Montage bestimmte Wirkungen
erzielt?

ERZAHLSTRUKTUR UND DRAMATURGIE
Welchem Aufbau folgt die Erzahlung? Wie
sind Plot und Spannungsbogen gestaltet? Ist
die Erzahlung chronologisch oder nach an-
deren Gesichtspunkten strukturiert? Wie
bestimmen Szenen (Einstellungen an einem
Handlungsort) und Sequenzen (mehrere ver-
knlpfte Szenen) die Handlung? Wie sind
Figuren charakterisiert und wie entwickeln
sie sich?

PRODUKTIONSPROZESS

Wie und unter welchen Bedingungen ist

der Film entstanden? Welche Rolle spielt das
Drehbuch oder das Storyboard? Welche
Schnitttechniken wurden angewendet? Wie
wurden Bilder, Tone und Farben am Com-
puter bearbeitet?

KONTEXT ERSCHLIESSEN

Kontexte reichen Uber den einzelnen Film hinaus. Es sind Rahmenbe-
dingungen und Voraussetzungen fur die Produktion, Distribution und

Arbeitsgruppe Padagogische
Hochschulen, Cineducation.ch

Wahrnehmung von Filmen. Die Kenntnis dieser Kontexte ermdglicht es,
Filme differenziert einzuordnen und zu verstehen. Andererseits hilft sie

bei der Produktion eigener Filme.

GESELLSCHAFT, KULTUR

UND GESCHICHTE

Welche Themen werden verarbeitet?

Wie beeinflussen Filme die Wahrnehmung
von gesellschaftlichen, kulturellen und
geschichtlichen Phanomenen? (Geschichts-
schreibung durch Film, Propaganda, Fake
News, ...)

GATTUNGEN, GENRES UND FORMATE
Nach welchen Kriterien und Merkmalen
lassen sich Filme bestimmten Gattungen,
Genres und Formaten zuordnen? Welche
neuen digitalen Formate (z. B. 360°-Video,
Handyfilm, Vlog) erganzen bzw. erweitern

WIRKLI  die Palette der <klassischen» Filmgattungen
UNDGE und -genres? Welchen Nutzen haben Film-
Welche  schaffende und Filmschauende von der
nomene  Einteilung in Genres?
Welche
der Film - FICTION/NONFICTION
weltent  wie werden Wirklichkeitsbeziige hergestellt
realitats | ng transparent gemacht? Welche Rolle
MEDIEN spielen Prasentationsform und Rezeptions-
Aufwele  Kontext? Welche Mischformen zwischen
d Fact und Fiction haben sich etabliert (z.B.
erenM -

Ausdruc Biopic, Dokudr;ma, Mockumenlar_y, Prank)
Fotogral und welche Anliegen werden damit verfolgt?
inspirier
der Film  FUNKTIONEN

Auf welche Weise kénnen Menschen Filme
INDIVID  im Alltag nutzen (z.B. Bildung, Unterhal-
Welcher  tung)? Mit welcher Absicht werden Filme
Lebenss  gedreht (z.B. Werbung, Information)?
hatder| Welche Gefahren des Missbrauchs von
meinen  Bewaegtbildern sollten bedacht werden?
nicht? ¥

TECHNIK, DISTRIBUTIO
Mit welchen Techniken w
stellt und mit welchen ne
experimentiert? Uber we
Kandle werden Filme vert
Einfluss haben bestimmte
Verbreitungsformen (z.B.
phones oder Videoscreer
Raum) auf Inhalt, Gestaltt
mung filmischer Angebot

FILMGESCHICHTE
Welche technischen, astt
haltlichen Innovationen h
schichte stattgefunden?'
kommt dabei gesellschaft
lungen in Kunst, Kultur, O
zu? Welche klassischen u
Stilrichtungen und Strom
lassen sich auf internatiol
scheiden?

FILMKULTURELLE LAND
UND KONOMIE

Wer kimmert sich um di¢
Filmkultur? Welche Rolle
zielle Interessen, privatwi
6ffentlich-rechtliche Insti
bande, Filmjournalismus 1
sowie Festivalanbieter? V
ganisationen sind fir Filrr
und an welchem Curricul
sie sich?

Assoziationen |ost der Film bei mir aus?

FILMERLEBNIS ARTIKULIEREN, INTER-
PRETIEREN UND DISKUTIEREN

Was sind die zentralen Aussagen des Films?
Wie kann er - allenfalls unterschiedlich -
verstanden werden? Welche Kriterien helfen
bei der Interpretation und Diskussion des
Films?

PROJEKT GESTALTEN

Filmprojekte gelingen, wenn die einzelnen Phasen so durchdacht
und vorbereitet sind, dass ein bedeutungsvolles und sinnfalliges

Ergebnis entsteht

THEMENFINDUNG UND
PRODUKTIONSRAHMEN

Was mochten wir wem auf welche Art
nahebringen? Ist das Medium Film das ge-
eignete Medium far unser Anliegen (Inhalt,
Botschaft), und wenn ja, warum? Welche
personellen, finanziellen, technischen und
zeitlichen Ressourcen stehen uns zur Ver-
fligung? Welche fachlichen und uberfachli-
chen Kompetenzen wollen wir entwickeln?
Wo soll das Produkt gezeigt und wie soll

es eingesetzt werden?

UMSETZUNGSKONZEPT

Machten wir mitteilen, erzahlen, zeigen, er-
klaren, inszenieren oder darstellen? Welche
Gattung, welches Genre bietet sich dafiir
an? Welche Form und Lange soll das Pro-
dukt haben? Mit welcher technischen Aus-
ristung arbeiten wir (Smartphone, Foto-/
Videokamera, Action-Cam, 360°-Kamera,
Tonaufnahmegerat, ..)? Ist der Produktions-
Workflow getestet und bereit (Kamera,
Schnittgerat, Endformat)?

ENTWICKLUNG FILMISCHE ERZAHLUNG
Welche raumzeitlichen Ablaufe und Span-
nungsbogen gestalten wir? Wie reduzieren
und konzentrieren wir alle unsere Ideen aut
das Wesentliche? Wie beschreiben und
visualisieren wir unser Projekt fur die Dreh-
arbeiten (Treatment, Storyboard, Szenen-
liste, Drehbuch)?

RECHTE ABKLAREN

Haben wir die notwendigen Einverstand-
niserklarungen und Drehgenehmigungen?
Konnen wir urheberrechtlich geschitzte
Musik bzw. Bilder verwenden? Konnen wir
Musik, Gerausche und Bilder allenfalls
selbst erstellen oder lizenzgebihrenfreie
Medieninhalte nutzen?

DREHARBEITEN

In welcher Reihenfolge werden die Einstel-
lungen fiir die geplanten Szenen gedreht
(Drehplan, Continuity)? Wie zeichnen wir
den Ton auf, damit er fiir den Film
brauchbar ist? Sind wir fir die Dreharbeiten
bereit

(Technik, Ausstattung, Personal, Zustandig-
keiten)? Haben wir alles Rohmaterial far die
Postproduktion beisammen? Wie sichern
und dokumentieren wir das Rohmaterial?

POSTPRODUKTION

Wie gestalten wir unseren Film auf der Basis
des Rohmaterials und mit Blick auf Drama-
turgie, Atmosphare, Wirkung und
Botschaft? Wie gehen wir beim
Videoschnitt konkret vor, womit beginnen
wir? Woran erkennen wir bei der Sichtung,
welche Szenen tber-flussig sind? Welche
Endprodukte stellen wir her? Wie
archivieren wir das Projekt?

PRASENTIEREN UND VEROFFENTLICHEN
Wo und wie veroffentlichen wir unseren
Film (Internet, Kino, Festival, Schul-Event)?
Wie bewerben wir unseren Film? Worauf
mussen wir bei 6ffentlichen Plattformen
achten (Einstellungen wie Kommentarfunk-
tion, Copyright, Creative-Commons-Lizenz)?

http://www.cineducation.ch/wp-content/uploads/Filmbildung-in-der-Schule.pdf
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PH LUZERN

Grundlage 2: Filmsprache - Uberblick PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

» Interaktives Plakat Filmsprache Fi[mspraChE
> Einstellungen/Dreharbeiten afSfe
> Schnitt/Postproduktion
> Ton/Musik
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PH LUZERN

Filmsprache - Uberblick PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE
» EINSTELLUNGEN/DREHARBEITEN - . .

> FILMWELT/DIEGESE — :

> MISE EN SCENE @
> Komposition
> Schauplatz amﬂu

> KINEMATOGRAFIE e % ¢ L
> Beleuchtung E:‘:":tz:;—n n n n n

Objektive
Scharfe _ n n = m
Einstellungsgrdsse

Kameraperspektive peris] | |
Kamerabewegung \\E .
Fixierte Kamera

Mobile Kamera o Kamelaww_a a

Scheinbare Kamerabewegung
> Erzahlperspektive _

Schirfe
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PH LUZERN

Kapitel der interaktiven Lerneinheit PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

Kapitel

Eine Frage der Einstellung

» Einstellungen/Dreharbeiten
> Kinematografie

Eine Frage der Beweglichkeit
Eine Frage der Perspektive
Eine Frage der Objektivitat
Eine Frage der Fokussierung

» Ton/Musik

Eine Frage des guten Tons . J

> Schnitt/ Postproduktion J

12.03.2024 9



PH LUZERN

Kapitel der interaktiven Lerneinheit PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE
» ... eine Frage der ... des ... Kapitel
> Gestaltung im Film ist eine Eine Frage der Einstellung

Frage der Einstellungsgrossen,
der Perspektiven, des Tons, ...

> Wie ein Film wirkt, ist eine Frage Eine Frage der Perspektive
der Einstellungsgrossen, der
Perspektiven deS TonS Eine Frage der Objektivitat

> Ob man einen Film
«durchschaut», ist eine Frage

Eine Frage der Beweglichkeit

Eine Frage der Fokussierung

des Verstandnisses der Eine Frage des guten Tons
Einstellungsgrossen, der
Pe rs pe ktive deS TonS Eine Frage der Kontinuitat

12.03.2024 10



PH LUZERN

Video und Film — Audiovisuelle Sprache verstehen PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

Speichern @ i)

» Login nicht erforderlich, Zugang zebis.digital
direkt Gber den Link

» SuS kdnnen thren Lerncode
speichern fur die nachste Session

» Lernstand kann als PDF
gespeichert/ausgedruckt werden

Video und Film - Audiovisuelle Sprache

» Ein Login braucht nur die Lehrperson fir das verstehen

Erstellen und Bearbeiten sowie veroffentlichen
einer Lerneinheit.

» Diese Einheit ist (noch) nicht verdffentlicht,
trotzdem Uber den Link zuganglich!

Wenn du einen Lern-Code hast,
kannst du da weiterlernen, wo du
aufgehort hast.

12.03.2024 11



PH LUZERN

Aus den Informationen (i) der Einheit PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

» Die Einheit ist als Erganzung zum
Unterricht in der Klasse gedacht und
hilft bei der Vorbereitung von
Kurzfilmbetrachtungen oder eigenen
kleinen Videoproduktionen.

» Ich empfehle, nur immer eines der
Kapitel in Auftrag zu geben und dieses
dann auch kurz zu besprechen (ca 15 -
20 Minuten).

» Ideen und Anleitungen fur konkrete
Videoprojekte finden sich auf
digitalpro.ch unter dem Suchbeqriff
Videoprojekt. Weitere Materialien und
Ideen fur den Bereich M und | gibt es
laufend auf dem zembiblog.ch.

zebis.digital Speichern i

12.03.2024 12


https://digitalpro.ch/
https://digitalpro.ch/index.php/component/finder/search?q=videoprojekt&Itemid=101
https://digitalpro.ch/index.php/component/finder/search?q=videoprojekt&Itemid=101
https://zembiblog.ch/
https://zebis.digital/start/WBPJQB/?sidebar=open

PH LUZERN
Einblick in die Kapitel PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

» https:.//zebis.digital/start/WBPJQB

AUDIOVISUELLE SPRACHE VERSTEHEN
- » ko - ’ \\
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PH LUZERN

Filmanalyse — Giber Filme sprechen PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

. Botschaft w  Inhalt b

Aussage Handlung
4 )
» Gestaltung » Personen

Figuren

. J L )

Quelle: Faulstich
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PH LUZERN

Kurzfilm: Thief's First Heist Goes Terribly Wrong PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

» https://www.youtube.com/watch?v=DCbkptWz5|o
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PH LUZERN

Film stills: Thief's First Heist Goes Terribly Wrong PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE
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Filmsprache: Lola rennt

PH LUZERN
PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

https://lola-rennt.neue-wege-des-lernens.de/lola/

» Kostenloses und frei zugangliches Bildungspaket

» Umfangreiches interaktives Aufgaben- und

Informationsmaterial fir den Unterricht
» Mit Basistexten zu Filmsprache und Filmtheorie
» Ausfuhrliche Erklarungen zu allen Fachbegriffen

» Erganzend kostenlose App Filmsprache, die ein

umfangreiches Lexikon zur Filmsprache enthalt.

What A Diff’rence A Song Makes ...
Filmmusik

Musik und Bild — das ist Film
Funktionen von Filmmusik

Liebst du mich?
Gesprachsanalyse

12.03.2024 17
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PH LUZERN
Kurzfilm: Al PADAGOGISCHE
et Aone HOCHSCHULE

"Alone" - *Award Winning* Post-Apocalyptic Short Film

https://www.youtube.com/watch?v=wbTc81JmQTs

Anregungen fiir die Analyse respektive fiir Diskussionen zum Film: YouTube-Kommentare!

o filmidioten vor 5 Jahren
Liked this, and the ending was great. | have one quibble though:

| would have lost the handheld cam. When you're conveying the feeling of a person being alone on the planet, a handheld cam is a constant
reminder that someone else is there with him CARRYING the camera. A calm steadicam would have worked better. In my opinion.

ils 805 &' ANTWORTEN
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PH LUZERN

Video und Film — Audiovisuelle Sprache verstehen PADAGOGISCHE

HOCHSCHULE

> Ausblick / Ausbaumaoglichkeiten
> Kapitel zu Licht

> Kapitel zu Schnitt (Kreuzschnitt,
Ruckblende, ....)

> Weitere/s Kapitel zu Ton

> Weiterbildung PH Luzern
> Kurs Die Sprache der Bilder Z2 und Z3
> Kursprogramm 2024/2025

AUDIOVISUELLE SPRACHE VERSTEHEN
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84.01.01
84.02.01

84.03.01

84.05.01

84.06.01

93.02.01

Umsetzung des Lehrplanmoduls «Medien und Informatilk» im Zyklus 1

Medien- und Informatikprojekte mit der Klasse durchfiihren
(Zyklus 2 und 3)

Kiinstliche Intelligenz - (k)ein Thema fiir die Primarstufe?! (Zyklus 2)

[T Die Sprache der Bilder - Filmsprache verstehen und in eigenen

kleinen Videoprojekten anwenden (Zyklus 2 und 3)

Aufwachsen in einer digitalisierten Welt - was kénnen wir tun?
(Zyklus 2 und 3, SEK II)

[TEM ChatGPT, Copilot und andere Kl-Tools - Chancen und (H]
Gefahren fiir den Unterricht

Einfihrung in die Komplexitatsreduktion durch Visualisierung von
Lerninhalten am Beispiel «Sketchnote» 20



https://www.phlu.ch/_Resources/Persistent/7/4/a/8/74a8f7f91c19d975b0595502f9a8c2f0d23f5237/0197_Volksschule-VS_02-24-low.pdf
https://zebis.digital/start/WBPJQB/?sidebar=open

Filmsprache — Ton/Musik

PH LUZERN
PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

» TON/MUSIK
> Sprache
> Musik
> Toneffekt
> Atmo

: : E E Yy
- .:\ ] - '_\_- -/_.
- - Nicht- b Sprache
Sprache Diegetische iegetische Onscreen- Offscreen-
Sprache Sprache Sprache Sprache
& Nicht- -—é_ & Musik
diegetische Onscreen- Offscreen-
Musik Musik Musik Musik
E E Il
Nicht. o = Toneffekt
Diegetischer diegetischer Onscreen- creen-
e Toneffekt Toneffekt Toneffekt Toneffekt
N v Atmo
Onscreen- Offscreen-
i Atmo Atmo
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PH LUZERN

Filmsprache — Musik im Film PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

> Musik ist mit bestimmtem Charakter oder bestimmter Situation verknupft

> Bewegungen und Aktionen werden durch mehr oder weniger synchrone
Musik unterstutzt

> Stimmung oder innerer Zustand wird ausgedruckt

12.03.2024 22



PH LUZERN

. . . _ PADAGOGISCHE
Handlung wird unterstitzt — auf Musik abgestimmt HOCHSCHULE
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PH LUZERN

Vielen Dank fiir das Interesse! PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

» Kontakt
> beat.kueng@phlu.ch

» https://zebis.digital/start/WBPJQB

AUDIOVISUELLE SPRACHE VERSTEHEN '!
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