M

Die Musterldsungen gelten als Orientierung fUr die Schilerinnen und
Schuler sowie der Lehrpersonen.

Zu jeder Musterldsung gibt es ein Erklérvideo, welches die
Programmierung in Scratch erkl&rt.

Es gibt fUr die Aufgaben jeweils nicht nur eine richtige L&sung, sondern
viele M&glichkeiten, wie eine Aufgabe geldst werden kann. Wichtig ist,
dass der Thymio den Programmierauftrag richtig ausfUhrt.

Auf den letzten beiden Seiten findet sich das Zusatzmaterial (AB «LINIE»
und «RENNENDY)
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ENTDECKUNGSTOUR 46

[@¥§ wenndie mittlere v Taste gedriickt wird

O - alle v+ Motordrehzahl o

[eXF wenndie vordere v Taste gedriickt wird

O - alle v Motordrehzahl @

[é¥® wenndie riickwértige v Taste gedriickt wird

O -1 alle *+ Motordrehzahl @

[@XF wenndie linke v Taste gedriickt wird

O - rechts v Motordrehzahl @

[} wenndie rechte v Taste gedriickt wird

O -1 links v Motordrehzahl @

E%? https://youtu.be/60RASG JEIE
A psS.//yYoOuUTu.pDe W


https://youtu.be/60RA6GJEIEw

wenn die mittlere * Taste gedriickt wird

schallte LEDs aus

= e v B @ o o = o [@X® wenndie vordere v Taste gedriickt wird

r.‘ schallte LEDs aus

O - LEDs alle » RzoezeB:@

wenn die rickwartige v Taste gedriickt wird

schallte LEDs aus

LEDs allev R: e G: o B: e

[@X% wenndie linke v Taste gedriickt wird

m schallte LEDs aus

QOO0

[@XF wenndie rechte v Taste gedriickt wird

m schallte LEDs aus

o T D O O O

htips://youtu.be/MikMGtbgEYc




MUSIKER

wenn ein Objekt links » nahe v erkannt wird

Tone bei ([ Hz wahrend (@] s abspieten

wenn ein Objekt vordere v nahe v erkannt wird

. - . falls [@%3 horiz. zentrallinks v Distanzmesser > , dann
Tone bei @ Hz wahrend o s abspielen @

toxg Tonebol (L) Hzwanrend (FJ) s abspieien

wenn ein Objekt rechts » nahe » erkannt wird

falls [OX5 horiz. zentral + Distanzmesser > (E)) ,dann

Tone bei @ Hz wahrend ° s abspielen [eXg Tonebel @ i ierend @ s absplelen

falls [6X3 horiz. zentralrechts + Distanzmessor > (&) ', dann

[@X¥F wenn ein Objekt riickwartig v  nahe v erkannt wird
0 -1 Tone bei @ Hz wihrend o s absplelen

O - Tone bei @ Hz wahrend ° s abspielen

falls [6XF horiz rechts + Distanzmesser > (€ ,dann

toxg Wnobol ) Hzwanvend (X)) s avspisien

= @3 htps://youtu.be/DvQrirfipN4

hitps://youtu.be/iYQIPGTspXQ




[eXE wenn ein Stoss erkannt wird

’eﬁ%hﬂ- tu.be/KyVcFgWI72
Tt ps://youtu.be/KyVcFqWI72U




ANGSTHASE

[@¥3 horiz. rechts v Distanzmesser > , dann

links v Motordrehzahl Q

[@¥$ horiz. links v Distanzmesser ) , dann

L 50 )

[e¥$ horiz. zentral v Distanzmesser > (Qlj:] , dann

alle v Motordrehzent (&)

[@%$ horiz. links v Distanzmesser <@ und [@X$ horiz. zentral v Distanzmesser <@ und [@X3 horiz. rechis v Distanzmesser <@ , dann

alle v Motordrehzahl o

LEDs alle v R:QG:o&o

[eXg schallte LEDs aus

el

I https://youtu.be/6isc6uUQSmO



https://youtu.be/6isc6uUQSm0

A0
o https://youtu.be/leNctWfFiPo

[=]



SCHWARZE LINIEN

Wenn angeklickt wird

wiederhole fortlaufend

falls [@XE Bodensensor links v Bodensensor rechts

O - alle + Motordrehzahl @

[@X® Bodensensor links v Bodensensor rechts

alle *+ Motordrehzahl @

[@X® Bodensensor links v Bodensensor

rechts + Motordrehzahl @

[@X® Bodensensor links v > @ Bodensensor rechts

links * Motordrehzahl @

>

EiE
E%ﬁ https://youtu.be/hfCyGMjunvk



NSNS N

Zu dieser Aufgabe gibt es keine Musterldsung. Man kann jedoch von
der Musterldsung 3.1 ausgehen und diese so anpassen, dass der
Thymio moglichst schnell eine Runde absolvieren kann.



GEFAHRLICHER
DURCHGANG

liks +  Distanzmessr < und X3 horiz. rechts + Distanzmesser < und /6XF horiz. rickwirtiglinks v Distanzmesser < und X3 horiz. rickwirtigrechts + Distanzmesser < +dann
o arty

m
% https://youtu.be/MQhTbo2tCAw

[=] A [m]



JOYSTICK

[éX$ wenndie vordere v Taste gedriickt wird

[é¥$ wenndie riickwértige v Taste gedriickt wird

[éX& wenndie linke v Taste gedriickt wird

[éX$ wenndie rechte v Taste gedriickt wird

4

E https://youtu.be/udFtl6lIRQE




STERNE I(
»

Roboter: Stern:

[ wenndie linke v Taste gedriickt wird

[@XF wenndie rechte v Taste gedriickt wird

E5EE
:’ gy o °
Erﬁﬁ.dﬁi https://youtu.be/ibtsqkvlarw



GESCHENK VOM
4“3 HIMMEL

Roboter:

[@XF wenndie linke v Taste gedriickt wird

falls  wird Robot v beriihrt? _,dann

falls y-Position < , dann










