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Warm Up

https://digital-learning-lab.phtg.ch/de/makerspace/der-
raum/

Auf Entdeckungstour: Schreibe in 
den Chat, was dir im virtuellen 
Rundgang durch den Maker Space 
auffällt!

Was ist anders als in einem 
Schulzimmer? Oder als in einem 
Werkraum? 

https://digital-learning-lab.phtg.ch/de/makerspace/der-raum/


Golden Circle der Maker Education

«Start with WHY»
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Golden Circle der Maker Education



«The Maker-Movement is meant to
empower people of all ages to
create, innovate, tinker, and make
their ideas and solutions into
reality.»
(Bean, M. Farmer, & A. Kerr, 2015, S. 62)
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Was ist Making?

Grundhaltung
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Why? Golden Circle der Maker Education

Mark Hatch: The Maker 
Movement Manifesto



Und in der Schule?
Der Kerngedanke der Maker 
Education liegt darin, die 
Kompetenzen der Schüler:innen
aufzubauen, indem sie die 
Möglichkeit erhalten, selbst aktiv 
zu werden und ihre Umwelt 
gestalterisch zu beeinflussen. 
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Why? Golden Circle der Maker Education



Warum ist die Makerbewegung wieder aktuell?

«Today, education should provide all children with the
opportunity to not only use digital technologies, programs
and codes, but to also design and develop them.»(Eriksson, 

Heath, Ljungstrand, & Parnes, 2016, S. 2)

Seither sind vielerorts Überlegungen im Gange, wie man 
21st Century Skills, respektive die 4Cs, in der Schule 
gezielt fördern kann und welche Bedeutung dabei 
innovative und offene Lernumgebungen sowie 
eigenaktive und ko-konstruktive Lernformen haben 
können. 
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Was ist Making?
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- Problemorientiertes Lernen
- Ergebnisoffene Aufgabenstellungen
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How? Golden Circle der Maker Education

DIE MUSTERLÖSUNG LIEGT NICHT BEI. Dorit Assaf (2019)



Design Thinking
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Der Makerspace – Ort des Makings

In Makerspaces, Laboren oder 
Werkstätten werden den Schülern und 
Lernenden die notwendigen Ressourcen, 
Werkzeuge und Anleitungen zur 
Verfügung gestellt, damit sie ihre Ideen in 
die Tat umsetzen können. 
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How?
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What?
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Biotinkering
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What?

https://www.plantsciences.uzh.ch/de/experimente/Biotinkering.html



Spannungsfelder

Raum im Schulalltag finden für das Making: 
Ort, Zeit, Gefässe in Fächer, Ressourcen…

Mindset der Lehrpersonen, Schüler:innen
und Fächer wird herausgefordert….
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Wo starten wir?



Step 1: Selbstbildung 

Lehrpersonen sollten sich zunächst mit dem 
Konzept der Maker Education vertraut machen, 
indem sie Fachliteratur lesen, Online-
Ressourcen nutzen oder an Fortbildungen und 
Workshops teilnehmen. 

Dies ermöglicht ihnen, ein grundlegendes 
Verständnis für die Prinzipien, Methoden und 
Technologien der Maker Education zu 
entwickeln.
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Wo fangen wir an?



Step 2: Erfahrungen teilen

Der Austausch mit anderen Lehrkräften, die 
bereits Erfahrungen mit Maker Education 
gemacht haben, kann sehr hilfreich sein.

Lehrpersonen können Netzwerke, Konferenzen 
oder Social Media nutzen, um Ideen und Best 
Practices auszutauschen und gemeinsam 
Lösungen für Herausforderungen zu finden.
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Wo fangen wir an?



Step 3: Kleine Projekte starten

Anstatt den gesamten Unterricht auf einmal 
umzustellen, können Lehrpersonen damit 
beginnen, kleinere, praktische Projekte oder 
Aktivitäten in den bestehenden Lehrplan zu 
integrieren. 

Dies ermöglicht es ihnen, die Reaktion der 
Schülerinnen und Schüler auf diese neuen 
Lehransätze zu beobachten und wertvolle 
Erfahrungen zu sammeln, bevor sie größere 
Veränderungen vornehmen.
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Step 4: Raum und Ressourcen 
schaffen 
Lehrpersonen sollten versuchen, Raum und 
Ressourcen für Maker-Aktivitäten in der Schule 
oder im Klassenzimmer zu schaffen. Dies kann 
so einfach sein wie ein Regal mit Materialien 
und Werkzeugen oder die Einrichtung eines 
dedizierten Makerspace. 

Es ist wichtig, sicherzustellen, dass die 
Schülerinnen und Schüler Zugang zu den 
notwendigen Ressourcen haben, um 
praktische Projekte durchzuführen.
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Step 5: Interdisziplinäre 
Zusammenarbeit fördern
Maker Education eignet sich besonders für 
interdisziplinäre Projekte, bei denen 
Schülerinnen und Schüler Fertigkeiten aus 
verschiedenen Fächern kombinieren und 
anwenden können. 

Lehrpersonen sollten nach Möglichkeiten 
suchen, mit Kolleginnen und Kollegen aus 
anderen Fachbereichen zusammenzuarbeiten 
und gemeinsame Projekte zu entwickeln.
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Step 6: Reflexion und Anpassung 

Es ist wichtig, dass Lehrpersonen den Erfolg 
ihrer Maker-Education-Initiativen kontinuierlich 
reflektieren und evaluieren. 

Sie sollten offen für Feedback von 
Schülerinnen, Schülern und Kolleginnen und 
Kollegen sein und bereit sein, ihre Ansätze 
entsprechend anzupassen und zu verbessern.
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Wo fangen wir an?
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