Zentrum ZEMBI
Medienbildung
und Informatik

Stufe 1 Stufe 2

ICH BIN ETIN ROBOTER KUBO FINDET DEN UWEG
HALLO- TICH HEISSE KUBO KUBO LERNT EIN PROGRAMNM
KUBOS ERSTE ROUTE KURZE PROGRAMME

KUBO MUSS ZUR SCHULE FINDE DEN ORT

ICH MERKE MIR ROUTEN PROGRAMME MIT SCHLEIFEN
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L. Zeichnet mit Pfeilen mehrere lﬂege-\/- | ICH BIN
Jetzt seid i1hr Roboter. Geht i

()

ELN
ROBOTER

gezeichneten Wege.

Beispiel:

2. Plant einen Weg von einem Ende L
Zimmers zum anderen-. |
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1. Uberlegt euch: Was macht KUBO. wenn -\?2 «HALLO -
ihn auf diese Befehle stellt?
ONo! .|| ICH HEISSE
)m;"””m”'” e K U B O a ))

Ban

2. Verbindet die Befehle-. Tes
Antworten mit KUBO. Stellt 1i
auf das erste Zeichen-.

3. Konnt ihr KUBO nachmachen? Prcﬁ
aus.



1. Setzt die Befehle so hins
Bild:

. Jetzt lasst ihr den KU :
Weg fahren. Setzt i1hn dafiit

Feld.

. Probiert andere Wege aus-
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KUBO steht auf diesem Feld:

MUSS ZUR
SCHULE

& Aufgabe 4

--*

1. Erstellt mit den Befehlen eilner
zur Schule. Findet KUBO die Sct

2. Welche anderen Wege findest du
Schule?
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- Plane eine Route (Weg) mit 5 - 7

Befehlen. Zeichne die einzelnen Befehle
auf Papier und legt dies aus-.
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- Folge der Route zu Fuss wile ein

Roboter.

. Merke dir die Route.

Zeichne fir
den Startpunkt dieses Zeichen.

Lege den Startpunkt auf den Boden und
gehe die Route auswendig.

- Programmiere weitere Routen.

MATERIAL:
o Filzstift

o Papier

ie viele
defenhle kannst
du uspeichernn?
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1. Lege mit den Befehlen die abgeblldete b KUBO

Befehlskette (Funktion). » ( \) FINDET DEN

ﬁc:DféPSch { = UEG
S Gl WD W f Aufgabe b

2. Lass den KUBO von links nac
Uber die Befehlskette fahr
Dadurch speichert er den lWeg-

3. Lege wie abgebildet e1nen;
auf die Backerei und stelle
KUBO darauf. Wohin fahrt de

(el 4 |

und Informatik
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1. Lege neben der Karte eine Funktion fur N KUBO

den Ueg vom Fahrrad zum Sandkafgaps LERNT EIN

ZIEL Idu nﬁi. ﬂﬁ PROGRAMM

2- Lass den KUBO Uber die Bef
fahren. Lege einen Startbef
Fahrrad und los geht’'s. '
Findet der Roboter den lWeg

3. Findest du auch fiir diese We
passende Funktion? (jeweils Tur




1. Lege die abgebildete Funktion und
programmiere damit den KUBO <;)
®
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2. Setze einen Startbefehl wie auf dem Aufgabe a
Foto und lass KUBO die Befeffig tahren. o

C .

KUBO vom selben Ort starten.
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4. Was fEllt dir auf? Was bedeuten die
roten Kreissymbole (Schleife)?

und Informatik



1. KUBO startet bei der Busstation-. =
Wohin fiuhrt ihn das Programm? £Z>-m :;,[
Uberlege zuerst und kontrollie O
dann mit dem KUBO-. Eﬁﬁn
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2. Nun startet KUB0O 1n der Ba
Welchen Weg wird er mit di
Programm abfahren?




1. KUBO bewegt sich auf dem Pausenplatﬁz/ T PROGRAMME
Lege das Programm und lass den MIT

fahren. Wo wird er anhalten?
- SCHLEIFE

an- Programmiere KUBO so-
dass er vom Start zum Ziel f:

a0l 8

und Informatik



