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Einführung in die Welt der Scratchprogrammierung 🐱 

 

🌸 🌺 🌼 🌻 überall Blumen 🌸 🌺 🌼 🌻 
 

 

Eine Blume per Tastendruck auf dem Bildschirm erzeugen? Nichts leichter als das. 

Link zum Remixen: https://scratch.mit.edu/projects/750923249/editor/  
 

Dazu müssen erst einmal die Zeichenwerkzeuge «aktiviert» werden. 

 

Danach wechseln wir links oben zu Kostüme, löschen die vorhandenen Kostüme 

und zeichnen mit einem feinen Pinsel (Pinseldicke ca. 5) das Blütenblatt einer Blume.  

Für ein Zweites fahren wir mit der Maus unten über die Katze und wählen Malen. 

Das könnte dann in etwa so aussehen (weitere Kostüme sind natürlich wünschbar). Das 

graue Kreuz soll sich unten beim Blütenblatt befinden und die Blüte soll nicht zu klein sein. 

       

https://scratch.mit.edu/projects/750923249/editor/
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Danach wechseln wir links oben wieder zu Skripte.  

– Beim Klick auf das grüne Fähnchen wird die Bühne gelöscht. 

– Wenn die Leertaste gedrückt wird, wird beim Mauszeiger eine Blume gezeichnet.  

 

Für die Anzahl Blütenblätter (welche zufällig zwischen 6 und 15 sein soll) erstellen wir eine Variable Anzahl. Der 

Drehwinkel ist dann von dieser Anzahl abhängig. 

 

  

So, nun können wir die Blumenwiese entstehen lassen. 

 

 


