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Medien (LP21)

https://www.youtube.com/watch?v=QO1WQqn-nKs

https://www.watson.ch/wissen/tier/121941641-18-bizarre-tiere-die-es-wirklich-gibt-

aber-fast-niemand-kennt
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Collagen: Foto & Zeichnung

Bild zeichnen

Sich selbst fotografieren in einer Posé, passend zum Bild

Fotografie-Regeln beachten: frei stellen, Perspektive

Foto in Paint bearbeiten: Hintergrund transparent machen

Zeichnung und Foto in Paint vereinen: mit Ebenen arbeiten

Über Fake-News/ Fake-Bilder sprechen
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Collagen: Foto & Foto

Passende Bilder suchen und speichern (Hintergrund und Figur)

Passende Figur-Bilder: einheitliche Hintergrundfarbe!

Figur-Hintergrund «löschen»

Hintergrund und Figur zusammenfügen

Über Fake-News/ Fake-Bilder sprechen
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Keith Haring-Bild: aus Foto wird Kunst

SuS fotografieren sich gegenseitig in einer Posé

SuS wird auf ausgedrucktem Foto ausgeschnitten

Einzelne Figuren auf Papier nachfahren und 
ausschneiden

SuS nehmen verschiedene Figuren und 
komponieren ein Bild

Passende Hintergrundfarbe und Boden auswählen

Bild zusammenfügen und aufkleben
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Plakat gestalten:

SuS gestalten ein Plakat z.B. unter 
Berücksichtigung folgender Kriterien:
o Lesbarkeit des Textes

o Sichtbarkeit der Bilder

o Aussagekräftige Bilder/ passende Bilder

o Optimale Ausnützung des Platzes

o Kontrast von Vordergrund & Hintergrund

Weitere Beispiele unter:

https://www.friedrich-ludwig-jahn-
grundschule.de/news/1/343071/nachrichten/klasse-3b-wie-
gestaltet-man-ein-plakat.html

https://www.friedrich-ludwig-jahn-grundschule.de/news/1/343071/nachrichten/klasse-3b-wie-gestaltet-man-ein-plakat.html
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PPP gestalten:

SuS gestalten eine PPP z.B. unter Berücksichtigung 
folgender Kriterien:
o Lesbarkeit des Textes

o Sichtbarkeit der Bilder

o Aussagekräftige Bilder/ passende Bilder

o Optimale Ausnützung des Platzes

o Kontrast von Vordergrund & Hintergrund

o Übergänge

SuS lernen eine andere Präsentationsform kennen.
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Teams

 Verschiedene Kanäle: Unterrichtskanal & Spasskanal (Chat)

 SuS chatten miteinander und lernen Chat-Regeln anwenden.

 In Quarantänefall können SuS zum Unterricht zugeschaltet werden.

 LP stellt interaktive oder digitale Übungen zur Verfügung.

 SuS mailen Bilder an LP zum Ausdrucken (FA).
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Informatik (LP21)




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Beispiele:

Codierung & Decodierung

Darstellungsformen von Daten
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Beispiele:

Programme schreiben
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Beispiele:

Wie funktioniert ein Computer?

Wie werden meine Daten gespeichert?

Wo finde ich meine Daten?

Wie funktioniert eine Suchmaschine?

Textverarbeitung

«Es war einmal ein…»

«Es war einmal ein…»

«Es war einmal ein…»

«Es war einmal ein…»
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Pixelbilder:

 SuS lernen über eigene Pixelbilder die Pixel und die Speichergrösse eines Bildes 
kennen. Idee von: https://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PixelBilder

Pixelbilder zeichnen

1. Kurzfilm schauen von «Frag Fred» https://youtu.be/iDr-c8dAfis

2. SuS malen einfache Symbole oder Bilder (z.B. Tannenbaum, Smiley, Herz, Stern…) 
auf ein Notizblatt.

3. SuS zeichnen diese Symbole oder Bilder als Pixelbild in ein Raster. → Raster mit 
wenigen Pixeln, Raster mit mehr Pixeln. «AB Pixelbilder schwarz-weiss».

4. Neben das Rasterbild wird ausgerechnet, wie viele Pixel das Bild hat = 
Speichergrösse der Datei.

5. Besprechen: Was ist ein «verpixeltes Bild»? Speichergrösse der Datei anschauen.

6. Erkenntnisse notieren.

https://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PixelBilder
https://youtu.be/iDr-c8dAfis
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https://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PixelBilder

Pixelbilder

7x8=56

21x21=441
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Sammlung praktischer Tools für 
den Unterricht

Beispiele:
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QR-Code
QR-Codes einfach erstellen: https://www.qrcode-generator.de/

QR-Code wird als jpg-Datei gespeichert

Einsatz in allen Fächern möglich (KG-?):

Videos verlinken

Webseiten verlinken

Im Zimmer aufhängen

Jpg-Datei auf AB einfügen

Empfohlene Scanner-App ohne Werbung → QR-Scanner-Plus (für Windows)

https://www.qrcode-generator.de/
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kahoot.it
Kahoots erstellen: https://create.kahoot.it

Kostenloser Account nötig

Andere Kahoots können gesucht werden.

Eigene Kahoots können geteilt oder öffentlich gemacht werden.

Einsatz in allen Fächern möglich (KG-?):

LP erstellt ein Quiz, SuS antworten per Touchbildschirm.

Mathe, NMG, Deutsch…

SuS machen HA lieber, wenn es ein Kahoot gibt.

https://create.kahoot.it/auth/login?next=%2Fkahoots%2Fmy-kahoots
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Beispiel Kahoot
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Classroomscreen
https://classroomscreen.com/

Viele Möglichkeiten ohne Account

Mit Account folgende 

Zusatzmöglichkeiten:

◦ Random-Gruppen

erstellen

◦ Screens speichern 

und wieder benutzen

https://classroomscreen.com/
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Learning-View
https://learningview.org/

https://learningview.org/
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Learning-View
https://learningview.org/

Vorteile:

Pläne online zur Verfügung stellen

Pläne können für mehrere Klassen benutzt 
werden

Andere LPs können zur Klasse dazu 
genommen werden.

 Einfache Klassenübersicht

 Individuelle Pläne für jedes Kind möglich

Aufgaben können individuell ein- oder 
ausgeblendet werden

 SuS können ihre Arbeiten als Foto schicken 
(Fototool inkl.)

Rückmeldungen mdl. per Sprachnachricht 
oder schriftlich möglich.

 Im KG wären die Pläne eher für die Eltern 
mit Aufgaben drin.

Unter SuS-Aktivität: Zeitpunkt und Quantität 
des SuS ersichtlich

Nachteile:

 Jeder SuS braucht ein Gerät

https://learningview.org/
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LearningApps
https://learningapps.org/

Ohne Account:

Ohne Account nutzbar → QR-Code direkte Übungsanwahl

Viele Lernaufgaben in Spielform

Mit Account (kostenlos):

Klasse erfassbar

Übungen für Klasse in Kollektionen zur Verfügung stellen

Eigene Aufgaben erstellen/ erfinden/ abändern

https://learningapps.org/
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Anton
https://anton.app/de/

Nur mit Account (kostenlos):

Klasse erfassbar

Lehrpersonen hinzufügen

Individuelle Gruppen erstellbar

Ausgesuchte Übungen der Gruppe anpinnen

Vorlesefunktion bei Übungen 

Deutsch, Mathe, Englisch, DaZ, Biologie (1.-9. Kl.)

Belohnungssystem über Münzen (→ Spiele spielen)

Aktivität der SuS kontrollierbar

Klassenübersicht nur mit Zahlversion

https://anton.app/de/
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EasiSpeak-Mikros
EasiSpeak-Mikrofone bei Zembi ausleihbar.

Einsatz in allen Fächern möglich (KG-?):

 Interviews machen

 Aufnahmen für mdl. Tests

 Vorlesen

 Vortrag üben und anhören

 Per USB-Anschluss an PC überspielen
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BlueBots oder Thymios
Roboter bei Zembi ausleihbar.

Einsatz in vielen Fächern möglich (KG-?)

 Richtungsangaben üben in den Sprachen

 Logisches Denken (Kopfgeometrie) üben in 
Mathe

 Problemlösen (LP21 MI) → Weg finden
o Z.B. Vorwärtstaste ist kaputt, wie von A nach B?

 Schleifen programmieren (LP21 MI)
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MovieMaker
Programm auf PC (Kantons-Image):

Filme selber machen

Fotos, Bilder, Videos, Musik, Tonspur & Text

Einsatz in vielen Fächern möglich (ab 2. Kl.):

Präsentationen als Film abspeichern

Stopp-Motion-Film

Dia-Shows mit Text

Quellenangaben für Zyklus 2
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Legevideos
Aufbau:

Konstruktion mit Tischen (einfache Variante)

Legevideo-Tisch (ausleihbar)

Visualizerwagen

Fördert…:

visuelle/ mediale Fähigkeiten (Bilder)

sprachliche Fähigkeiten (Geschichten erzählen)

soziale Fähigkeiten (Zusammenarbeit & Kritikfähigkeit)

Fähigkeiten Texte zusammenfassen zu können

Beispiel 1:

Kalter Krieg

(3./4. Kl.)

Beispiel 2:

Gefahren im Internet

(3./4. Kl.)

https://hitzkirch-my.sharepoint.com/personal/fabienne_birrer_schulen-hitzkirch_ch/Documents/01%20Hitzkirch/ICT/CAS%20MIK/Eigene%20Projekte/Medienprojekt/CAS_MIK_Medienprojekt_FabienneBirrer/Schiebevideos%201.%20Block/Kalter_Krieg.mp4
https://hitzkirch-my.sharepoint.com/personal/fabienne_birrer_schulen-hitzkirch_ch/Documents/01%20Hitzkirch/ICT/CAS%20MIK/Eigene%20Projekte/Medienprojekt/CAS_MIK_Medienprojekt_FabienneBirrer/Schiebevideos%202.%20Block/Gefahren_im_Internet.mp4
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Legevideos

Abbildung 2: Schiebevideo-Tisch von oben (Birrer, 2019)

Abbildung 3: Schiebevideo-Tisch von der Seite (Birrer, 2019)

Abbildung 1: Aufnahmekonstruktion im 1. Block, SuS beim

selbstständigen Kontrollieren des Films (Birrer, 2018)
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Legevideos
Einsatz in vielen Fächern möglich (ab KG):

Geschichten erfinden und erzählen

Bilder in BG zu den Geschichten zeichnen

Figuren zeichnen und damit auf Hintergrund

spielen

Präsentationsform (in FA)

https://humanistisch.de/field-collection/field-seite-text/9759

http://www.grundschule-flintsbach.de/?p=2906

https://www.grundschule-am-stadtpark-steglitz.de/?p=28966
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Legevideos

Kriterien Legevideo 1 Bewertung

1 Die Sprecher haben laut gesprochen. Ich habe sie verstanden. ☺

2 Die Sprecher haben deutlich gesprochen. Ich habe sie verstanden. ☺

3 Die Bilder wurden lange genug gezeigt und waren gross genug. Ich 

konnte erkennen, was abgebildet war. ☺

4 Die Bilder waren gut gewählt. Sie haben das Gesagte gut gezeigt. ☺

5 Die Informationen wurden gut erklärt. Ich konnte etwas Neues lernen. ☺

6 Der Ablauf wurde gut eingeübt. Es gab keine Unterbrüche oder 

Stockungen. ☺
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Legevideos
Kompetenz Kompetenzstufe

Medien: Medien und Medienbeiträge produzieren

3. Die SuS können Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in 
Medienbeiträge umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und 
Wertesysteme auch veröffentlichen.

MI.1.3c

Die SuS können Medien zum Erstellen und Präsentieren ihrer Arbeiten 
einsetzen (z.B. Klassenzeitung, Klassenblog, Hörspiel, Videoclip).

Medien: Medien und Medienbeiträge verstehen

2. Die SuS können Medien und Medienbeiträge entschlüsseln, 
reflektieren und nutzen.

MI.1.2c

Die SuS können mithilfe von vorgegebenen Medien lernen und 
Informationen zu einem bestimmten Thema beschaffen (z.B. Buch, 
Zeitschrift, Lernspiel, Spielgeschichte, Website).

Sprechen: Grundfertigkeiten
1. Die SuS können ihre Sprechmotorik, Artikulation, Stimmführung 
angemessen nutzen. Sie können ihren produktiven Wortschatz und 
Satzmuster aktivieren, um angemessen flüssig zu sprechen.

D.3.A.1c

Die SuS können nonverbale (z.B. Gestik, Mimik, Körperhaltung) und 
paraverbale Mittel (z.B. Atmung, Intonation, Sprechfluss) angemessen 
verwenden.

Schreiben: Schreibprozess: formulieren

1. Die SuS können ihre Ideen und Gedanken in eine sinnvolle und 
verständliche Abfolge bringen. Sie können in einen Schreibfluss kommen 
und ihre Formulierungen auf ihr Schreibziel ausrichten.

D.4.D.1d

Die SuS können ihre Gedanken und Ideen im Text in eine verständliche 
und sinnvolle Abfolge bringen.

Die SuS können Grundfunktionen von Programmen (z.B. verschieben, 
kopieren, löschen) nutzen, um ihre Produkte zu erstellen und zu 
bearbeiten (z.B. Text, Tabelle, Präsentation, Bild).
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Gute Materialwerke
aus dem Internet

Viele weitere Unterrichtsideen oder Anleitungen findest du auf 

folgenden Seiten:

 https://zembiblog.ch/blog/unterricht/

 https://www.mia4u.ch/

 https://www.digitalpro.ch/

 https://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PixelBilder

 https://mint-erleben.lu.ch/

 https://www.mediobaar.ch/blog/

https://www.mia4u.ch/
https://www.mia4u.ch/
https://www.digitalpro.ch/
https://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PixelBilder
https://www.mia4u.ch/
https://www.mediobaar.ch/blog/

