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1| Medien

1. Die Schilerinnen und Schiler kinnen sich in der physischen Umwelt sowie in medialen
und virtuellen Lebensraumen crientieren und sich darin entsprechend den Gesetzen, Regeln

und Wertesystemen verhalten.

2. Die Schiilerinnen und Schiler kénnen Medien und Medienbeitrage entschlisseln,

reflektieren und nutzen.

3. Die Schulerinnen und Schuler konnen Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in
Medienbeitrdge umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch

veraffentlichen.

4 Die Schiilerinnen und Schiller kénnen Medien interaktiv nutzen sowie mit anderen

kommunizieren und kooperieren.

https://www.youtube.com/watch2v=QO1WQgn-nKs
https://www.watson.ch/wissen/tier/121941641-18-bizarre-tiere-die-es-wirklich-gibt-
aber-fast-niemand-kennt
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1| Medien

2. Die Schilerinnen und Schiler kinnen Medien und Medienbeitrage entschlisseln,

reflektieren und nutzen.

Collagen: Foto & Zeichnung
» Bild zeichnen

» Sich selbst fotografieren in einer Posé, passend zum Bild

» Fotografie-Regeln beachten: frei stellen, Perspektive
» Foto in Paint bearbeiten: Hintergrund tfransparent machen
» Zeichnung und Foto in Paint vereinen: mit Ebenen arbeiten

» Uber Fake-News/ Fake-Bilder sprechen

.....
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1| Medien

2. Die Schilerinnen und Schiler kinnen Medien und Medienbeitrage entschlisseln,

reflektieren und nutzen.

Collagen: Foto & Foto

» Passende Bilder suchen und speichern (Hintergrund und Figur)
» Passende Figur-Bilder: einheitliche Hintergrundfarbe!

» Figur-Hintergrund «l6scheny

» Hintergrund und Figur zusammenfigen

» Uber Fake-News/ Fake-Bilder sprechen

A,
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1| Medien

2. Die Schilerinnen und Schiler kinnen Medien und Medienbeitrage entschlisseln,

reflektieren und nutzen.

Keith Haring-Bild: aus Foto wird Kunst
» SuS fotografieren sich gegenseitig in einer Posé
» SUS wird auf ausgedrucktem Foto ausgeschnitten

» Einzelne Figuren auf Papier nachfahren und
ausschneiden

» SUS nehmen verschiedene Figuren und
komponieren ein Bild

» Passende Hintergrundfarbe und Boden auswdhlen

» Bild zusammenfigen und aufkleben
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1| Medien

3. Die Schilerinnen und Schiler kinnen Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in
Medienbeitrage umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch
veraffentlichen.

Plakat gestalten:

» SUS gestalten ein Plakat z.B. unter
BerUcksichtigung folgender Kriterien:
o Lesbarkeit des Textes

o Sichtbarkeit der Bilder

o Aussagekraftige Bilder/ passende Bilder
o Optimale AusnUtzung des Platzes

o Konftrast von Vordergrund & Hintergrund

Weitere Beispiele unter:

https://www.friedrich-ludwig-jahn-
grundschule.de/news/1/343071/nachrichten/klasse-3b-wie-
gestaltet-man-ein-plakat.nhtml
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https://www.friedrich-ludwig-jahn-grundschule.de/news/1/343071/nachrichten/klasse-3b-wie-gestaltet-man-ein-plakat.html

1| Medien

3. Die Schilerinnen und Schiler kinnen Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in
Medienbeitrage umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch

veragffentlichen.

PPP gestalten:

» SUS gestalten eine PPP z.B. unter Berucksichtigung
folgender Kriterien:

Lesbarkeit des Textes

Sichtbarkeit der Bilder

Aussagekraftige Bilder/ passende Bilder
Optimale Ausnutzung des Platzes
Kontrast von Vordergrund & Hintergrund
Ubergénge

O O O O O O

» SUS lernen eine andere Prasentationsform kennen.
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1| Medien

4 Die Schilerinnen und Schiler konnen Medien interaktiv nutzen sowie mit anderen

kommunizieren und kooperieren.

Teams
17.04 15:30

Verschiedene Kandle: Unferrichtskanal & Spasskanal (Chat) Frohe Ostern (%}

v

» SuS chatten miteinander und lernen Chat-Regeln anwenden. _
Alle reduzieren

» In Quarantanefall kdnnen SuS zum Unterricht zugeschaltet werden.
» LP stellt interaktive oder digitale Ubungen zur VerfOgung. B Wilnsche ich euch allen
» SuS mailen Bilder an LP zum Ausdrucken (FA). BN (70 1610
.G;i Danke euch auch
Cup Song zum Uben NECERAREIR] 1204 1052
= Dankee
Klassen-Teams SJ 21/22
Hallo Klasse
Hier noch der Link, mit dem ihr den Rhythmus vom Cup-Song super gut tiben kénnt. Ihr misst die Geschwindigkeit NICHT umstellen, er zeigt
es ganz langsam Schritt fiir Schritt. Viel Spass beim Uben & .
Liebe Grusse
Fabienne Birrer
https://www.youtube.com/watch?v=ARP1ut1R7AA
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2 | Informatik

1. Die Schilerinnen und Schiler konnen Daten aus ihrer Umwelt darstellen, strukturieren
und auswerten.

2. Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen einfache Problemstellungen analysieren, magliche

Losungsverfahren beschreiben und in Programmen umsetzen.

3. Die Schiilerinnen und Schiler verstehen Aufbau und Funktionsweise von
informationsverarbeitenden Systemen und kdnnen Konzepte der sicheren Datenverarbeitung
f x anwenden.
E E

9.5.2022
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2 | Informatik

1. Die Schilerinnen und Schiler kénnen Daten aus ihrer Umwelt darstellen, strukturieren

und auswerten.

Beispiele: Fuball

» Codierung & Decodierung

Schwimmen

» Darstellungsformen von Daten

Tischtennis

Handball
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2 | Informatik

2. Die Schilerinnen und Schiler kinnen einfache Problemstellungen analysieren, magliche

Lésungsverfahren beschreiben und in Programmen umsetzen.

o

Beispiele: 1 :

» Programme schreiben

- e e e e e e

|

l Hello, world! '

when clicked

% - \"A Hello, world!
QK

stop this script

FABIENNE BIRRER

Level 1 1A) Weg nach Hause fiir 6
Pumuchkl

Pumuckl hat sich verlaufen und findet den Weg
nach Hause nicht mehr. Hilf ihm, nach Hause zu
kommen. Benutze dazu die Pfeiltasten des BlueBot.

?

4

Tipps zur Umsetzung: 0

Wenn der Pumuckl beim Plan unach .

untenn [Guft, ist die Programmierung beim D¢
{ x ]

oL
BlueBot nicht «. o

© by Fobienne Bimer 2020




2 | Informatik

3. Die Schilerinnen und Schiler verstehen Aufbau und Funktionsweise von

informationsverarbeitenden Systemen und konnen Konzepte der sicheren Datenverarbeitung

anwenden.
Beispiele: (ESJWARIEINMAIEI VD)

» Wie funktioniert ein Computere «Es war einmal ein...»

» Wie werden meine Daten gespeicherte  «Es war einmal ein...»

» Wo finde ich meine Daten? «Es war einmal ein...»

» Wie funktioniert eine Suchmaschine?

» Textverarbeitung

o - o
Jd W 3

- o —
2 Tar
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2 | Informatik

3. Die Schilerinnen und Schiler verstehen Aufbau und Funktionsweise von

informationsverarbeitenden Systemen und konnen Konzepte der sicheren Datenverarbeitung

anwendean.

Pixelbilder:

» SuS lernen Uber eigene Pixelbilder die Pixel und die Speichergrosse eines Bildes
kennen. Idee von: https://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PixelBilder

Pixelbilder zeichnen
1. Kurzfilm schauen von «Frag Fredy https://youtu.be/iDr-c8dAfis

2. SuS malen einfache Symbole oder Bilder (z.B. Tannenbaum, Smiley, Herz, Stern...)
auf ein Notizblatt.

3. SuS zeichnen diese Symbole oder Bilder als Pixelbild in ein Raster. - Raster mit
wenigen Pixeln, Raster mit mehr Pixeln. «AB Pixelbilder schwarz-weissy.

4. Neben das Rasterbild wird ausgerechnet, wie viele Pixel das Bild hat =
Speichergrosse der Datel.

5. Besprechen: Was ist ein «verpixeltes Bildne Speichergrdsse der Datei anschauen.

6. Erkenntnisse notieren.

9.5.2022 FABIENNE BIRRER 15



https://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PixelBilder
https://youtu.be/iDr-c8dAfis

Pixelbilder

Pixelbilder schwarz-weiss

Mein Bild cder Symbol

wenige Picel

|4 I | 7x8=56

Der PC-Code mit wenigen Pixeln
Jedes ausgemalie Feld wird alz 0 [Mull] geschrisben, jedes weizzse Feld als 1.

9.5.2022

—

21x21=44]

Der PC-Code mit vielen
Jedes ausgemalie Feld wird als 0 [Mull] geschrisben, jedes weimse Feld ols 1.

- Schreibe nur den Code von den ersten sicben Ieilen auf.

Ein Bild mit wenigen Pixeln brauchi Speichermplatz, wei

Ein Bild mit vielen Pixeln brauvcht Epeichemplatz, wei

FABIENNE BIRRER

ik ohne Strom - D

Pixel, Bits und Bytes

Worum geht es?

Wie kann ein Computer farbige Bilder speichem, wenn der doch nur 0 und 1 kennt? Auf
dieser Seite lemnst du, wie das geht!

Bilder auf dem Bildschirm bestehen aus ganz vielen kleinen, quadratischen Kastchen —
30 genannte Pixel. Jedes Pixel hat immer genau eine Farbe. Da auf einen Bildschirm
heute mehrere Millionen Pixel passen, sind sie nur noch mit der Lupe zu erkennen

Wie funktioniert es?

1. Pixelbilder zeichnen
Nimm ein Blatt Hauschenpapier und einen Bleistift. Versuche einige kleine Bilder zu zeichnen, welche nur aus leeren und

komplett ausgefillten Kastchen besteht. Hier cinige Beispicle:
1T 11 TTTTT TTTTTTT
h 1t E ﬁ

Ein solches Schwarz/\Weiss-Bild lasst sich fiir den Computer ganz einfach aufschreiben. Fiir jedes ausgefiillte Kastchen
schreiben wir eine 1 und fiir jedes leere Kasichen eine 0. Schau dir das folgende Beispiel mit dem Aufo an.
Kannst du ein eigenes Pixelbild mit 8 x & Pixeln mit 0 und 1 aufschreiben?

gg g 0000  Zur besseren Lesbarkeit wurde die Zahlenfolge nach jeweils & Zahlen auf der

011 nachsten Zeile fortgesetzt. Im Computer stehen sie aber alle direkt hintereinander.
‘ abg Spielt selber Computer und schickt euch gegenseitig Bilder: Schreibl ein & x 8 Pixel-

}% % Bild als eine lange Folge von 0 und 1 auf und tauscht diese untereinander aus.

100 Zeichnet das Grige Bild und verglei i mit dem Original.

-

0000000000000000001110000101010001010010111111111111111101000010
2. Von Bits und Bytes
Eine einzelne 0 oder 1 nennt man Bit. Vielleicht hast du schon einmal ven 32- und 64-Bit-Computern gehort. Damit ist
gemeint, wie viele Bits der i i iten kann. Acht Bits hi il ergeben ein Byte. Das Byle
ist in der Welt der Computer die am ha ir Hat man sehr viele d. , spricht man von

Kilebyte, Megabyte, Gigabyte oder gar Terabyte. Ein Handyfoto benotigt mehrere Millionen Byte (etwa 3-5 Megabyte pro
Bild). In der Fotographie spricht man haufig auch von Megapixeln, was der Anzahl Pixel pro Foto bezeichnet.

orHooHD

0o
oo
10
01
11
11
01

oRmoDoo

3. Farbige Bilder nur mit 0 und 1 aufschreiben

Sind Pixelbilder farbig, so reicht eine 0 und eing 1 nicht mehr aus, um fiir gin Pixel die jeweilige Farbe zu notieren.

Wir kbnnen statt einem Bit mehrere Bits pro Pixel verwenden und in einer Farbtabelle notieren, welche Bitfolge zu
welcher Farbe gehbren soll. Hier ein Beispiel filr ein Bild mit 4 Farben. Kannst du zur rechten Binarfolge das passende
Bild in das Feld zeichnen?

oo 0000000000000000
0000000000110000

o1 00001100113110000
0011110011110000

Mo 0011110011110000
0001010101010100

.11 1010010101011010
1010101010101010

Fir echie Folos reichen 4 verschiedene Farben naturlich nicht aus. Ein einzelnes Pixel wird deshalb in den meisien
Bildformaten mit 24 Bits (& Bit pro Farbanteil Rot, Griin, Blau) gespeichert. Ein einziges rotes Pixel wird damit als
11111111 00000000 0000000 gespeichert — rot ist komplett vorhanden, alle anderen Farben sind leer. Durch Mischen

i 16 Millionen i Farben. Ein furkises Pixel des Vogels oben hatte zum Beispiel:
00011011 10101011 10010101 (wenig Rot und viel Grun und viel Blau).

https://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PixelBilder




Sammlung praktischer Tools fur
den Unferricht

Beispiele:
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QR-Code

QR-Codes einfach erstellen: hitps://www.qgrcode-generator.de/

» QR-Code wird als jpg-Datei gespeichert

Weiterleitung zu Videoinhalten?

Einsatz in allen Fachern moglich (KG-?): e s it rrr V-0 o e
» Videos verlinken N _
https:,’fwww.youtube.com/clBlbI|othekderSachgeschlchten‘ FRAMES  weu: -~
» Webseiten verlinken S RE ===
: . EE|E R
» Im Zimmer aufhdngen .
} Jpg_DOTei OUf AB einfogen 2, Dateihochladen (z. B. als .jpg, .pdf, .mp3, .docx, .pptx) [ ] Scan-Statistiken ‘.i.:'i'VEKTOR /

Empfohlene Scanner-App ohne Werbung - QR-Scanner-Plus (fur Windows)

9.5.2022 FABIENNE BIRRER 18



https://www.qrcode-generator.de/

kahoot.it

Kahoots erstellen: hitps://create.kahoot.it

» Kostenloser Account notig

» Andere Kahoots konnen gesucht werden.

» Eigene Kahoots konnen geteilt oder offentlich gemacht werden.

Einsatz in allen Fachern moglich (KG-?):
» LP erstellt ein Quiz, SuS antworten per Touchbildschirm.
» Mathe, NMG, Deutsch...

» SUS machen HA lieber, wenn es ein Kahoot gibf.

9.5.2022 FABIENNE BIRRER


https://create.kahoot.it/auth/login?next=%2Fkahoots%2Fmy-kahoots

Beispiel Kaohoot

3 7+9 o0 |

o

Answers

O

& kahoot.it Game PIN: 2818650

9.5.2022 FABIENNE BIRRER 20




Classroomscreen

hitps://classroomscreen.com/

» Viele Moglichkeiten ohne Account

» Mit Account folgende .Hande waschen
Zusatzmoglichkeiten: ___N ... » Schulsack
> Random-Gruppen O € auspacken
erstellen s LP begrilissen

> Screens speichern . Kreisspiel beginnen
und wieder benutzen

L = % CE &
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https://classroomscreen.com/

Learning-View

hitps://learningview.org/

Mal im Mio-Raum

L]

[ 4

®

[

KURSE VERWALTEN UNTERRICHTH
-
B Mathe 4. Klasse B Materiol auswahlen &= Arbei [ ops 2
Arithmetik

-

728 = & = -

Orientierung im Mio-

Mal und Durch im Mio- avew o [N NN N N N I N I D
aloju|olalafalalB

Raum
dooe o B
1 Thema mit 0 Aufgaben 5 Themen mit 49 Aufgaben ®
[
®
-
[ ]
[ 4

Mathe 4. Klasse: Mal und Durch im Mio-Raum =

L M4 1x1: Repetition Durch

Repetition Mal und Durch
Ziel: Wahle den Schwierigkeitsgrad selber aus, bis du die Reihen gut und schnell kannst. Du musst nicht alle Alg e Arbeitsstand »

» Lise R1in M4, M
s ‘wWihle Durch mit einfacher Stufe aus.

&' sichibarkeit einstellen

o M4

[# in Materialien bearbeiten
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https://learningview.org/

Learning-View

hitps://learningview.org/ » SuS kdnnen ihre Arbeiten als Foto schicken
(Fototool inkl.)

Vorteile:
. . . » RUckmeldungen mdl. per Sprachnachricht
» Pl&ne online zur VerfuUgung stellen oder schriftlich maglich.
» Pldne konnen fOr mehrere Klassen benutzt , \m kG wdren die Plane eher fUr die Eltern
werden mit Aufgaben drin.
> Andere LPs konnen zur Klasse dazu » Unter SuS-Aktivitat: Zeitpunkt und Quantitét
genommen werden. des Sus ersichilich

» Einfache Klassenubersicht
» Individuelle Plane fUr jedes Kind moglich  Nachteile:

» Aufgaben konnen individuell ein- oder » Jeder SuS braucht ein Gerét
ausgeblendet werden

9.5.2022 FABIENNE BIRRER 23



https://learningview.org/

I— ecdarn | N g A p p S igif“fi-“-QA.BE&-.qrg

hitps://learningapps.org/

Ohne Account:
» Ohne Account nutzbar > QR-Code direkte Ubungsanwahl

» Viele Lernaufgaben in Spielform

Aufgabe
Mit Account (kostenlos): Finde zu jedem Bild die richtige
Rechnung!
» Klasse erfassbar
» Ubungen fUr Klasse in Kollektionen zur VerfGgung stellen
» Eigene Aufgaben erstellen/ erfinden/ abdndern
9.5.2022 FABIENNE BIRRER 24



https://learningapps.org/

ANTton

hitps://anton.app/de/
Nur mit Account (kostenlos):

» Klasse erfassbar
» Lehrpersonen hinzufGgen

» Individuelle Gruppen erstellbar

Letzten Sonntag Robert bis um 12 Uhr Mittag.

» Ausgesuchte Ubungen der Gruppe anpinnen \ e /

» Vorlesefunktion bei Ubungen «
» Deutsch, Mathe, Englisch, DaZ, Biologie (1.-9.Kl.)

» Belohnungssystem Uber Munzen (- Spiele spielen)
» Aktivitat der SuS kontrollierbar
» Klassenubersicht nur mit Zahlversion

9.5.2022

(D) Welche Figur ist symmetrisch? Achte auf Details.
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https://anton.app/de/

EasiSpeak-Mikros

EasiSpeak-Mikrofone bei Zembi ausleihbar.

Einsatz in allen Fachern moglich (KG-?):
» Interviews machen

» Aufnahmen fOr mdl. Tests

» Vorlesen

» Vortrag Uben und anhdren

» Per USB-Anschluss an PC Uberspielen

9.5.2022 FABIENNE BIRRER 26




BlueBots oder Thymios

Roboter bei Zembi ausleihbar.

Einsatz in vielen Fachern moglich (KG-?)
» Richtungsangaben Uben in den Sprachen

» Logisches Denken (Kopfgeometrie) Uben in
Mathe

180 G4 666 1 8888 77T i

i o
H i
glA s Bk

» Problemldsen (LP21 MI) > Weg finden O
o Z.B. Vorwartstaste ist kaputt, wie von A nach B¢
» Schleifen programmieren (LP21 M)
9.5.2022 FABIENNE BIRRER 27




MovieMaker

Programm auf PC (Kantons-image):
» Filme selber machen ;‘
» Fotos, Bilder, Videos, Musik, Tonspur & Text |

g
W e ,n:} |
]

Zwischenablage Hinzufugen

Einsatz in vielen Fachern moglich (ab 2. Kl.):

» Pr&sentationen als Film abspeichern

» Stopp-Motion-Film

= | Schildkréten Trickfilm - Movie Maker

en Visuelle Effekte

Videotools

Projekt Bearbeiten

P

Ans
h = | e . F lm Anmelden

AutoFilm-Designs Bearbeiten

» Dia-Shows mit Text

» Quellenangaben fur Zyklus 2

9.5.2022 FABIENNE BIRRER
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Legevideos

Aufbau:
» Konstruktion mit Tischen (einfache Variante)
» Legevideo-Tisch (ausleihbar) Beispiel 1:
: : Kalter Krieg
» Visualizerwagen (3./4. K1
Fordert...: o
, , L , , Beispiel 2:
» visuelle/ mediale Fahigkeiten (Bilder) Gefahren im Internet
» sprachliche Fahigkeiten (Geschichten erzdhlen) (3./4.Kl.)

» soziale Fahigkeiten (Zusammenarbeit & KritikfGhigkeit)
» Fhigkeiten Texte zusammenfassen zu kdnnen

9.5.2022 FABIENNE BIRRER 29



https://hitzkirch-my.sharepoint.com/personal/fabienne_birrer_schulen-hitzkirch_ch/Documents/01%20Hitzkirch/ICT/CAS%20MIK/Eigene%20Projekte/Medienprojekt/CAS_MIK_Medienprojekt_FabienneBirrer/Schiebevideos%201.%20Block/Kalter_Krieg.mp4
https://hitzkirch-my.sharepoint.com/personal/fabienne_birrer_schulen-hitzkirch_ch/Documents/01%20Hitzkirch/ICT/CAS%20MIK/Eigene%20Projekte/Medienprojekt/CAS_MIK_Medienprojekt_FabienneBirrer/Schiebevideos%202.%20Block/Gefahren_im_Internet.mp4

Legevideos

=1

O S 77 S -\
Abbildung 1: Aufnahmekonstruktion im 1. Block, SuS beim

\i

selbststandigen Konfrollieren des Films (Birrer, 2018) Abbildung 3: Schiebevideo-Tisch von der Seite (Birrer, 2019)

9.5.2022 FABIENNE BIRRER




Legevideos

Einsatz in vielen Fachern moglich (ab KG):

» Geschichten erfinden und erzdhlen

» Bilder in BG zu den Geschichten zeichnen

» Figuren zeichnen und damit auf Hintergrund
spielen

» PrGsentationsform (in FA)

https://humanistisch.de/field-collection/field-seite-text/9759
https://www.grundschule-am-stadtpark-steglitz.de/2p=28966
http://www.grundschule-flintsbach.de/2p=2906

9.5.2022 FABIENNE BIRRER



X

Legevideos
| [Kilerienlegevideol ———[seweriung _

Die Sprecher haben laut gesprochen. Ich habe sie verstanden. @@@

Die Sprecher haben deutlich gesprochen. Ich habe sie verstanden. @@@

Die Bilder wurden lange genug gezeigt und waren gross genug. Ich @@@
konnte erkennen, was abgebildet war.

Die Bilder waren gut gewahlt. Sie haben das Gesagte gut gezeigt. @@@

Die Informationen wurden gut erklart. Ich konnfe etwas Neues lernen. @@@

Der Ablauf wurde gut eingeubt. Es gab keine Unterbroche oder
Stockungen. ©®®

FABIENNE BIRRER



Legevideos

Kompetenz

Medien: Medien und Medienbeitradge produzieren

3. Die SuS konnen Gedanken, Meinungen, Efahrungen und Wissen in
Medienbeitrage umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und
Wertesysteme auch veroffentlichen.

Medien: Medien und Medienbeitrage verstehen

2. Die SuS konnen Medien und Medienbeiircdge entschliusseln,
reflektieren und nutzen.

Sprechen: Grundfertigkeiten

1. Die SuS konnen ihre Sprechmotorik, Artikulation, Stimmfuhrung
angemessen nutzen. Sie konnen ihren produktiven Wortschatz und
Satzmuster aktivieren, um angemessen flussig zu sprechen.

Schreiben: Schreibprozess: formulieren

1. Die SuS konnen ihre Ideen und Gedanken in eine sinnvolle und
verstandliche Abfolge bringen. Sie konnen in einen Schreibfluss kommen
und ihre Formulierungen auf ihr Schreibziel ausrichten.

Kompetenzstufe

MI.1.3¢c

Die SuS kbnnen Medien zum Erstellen und Prdsentieren ihrer Arbeiten
einsetzen (z.B. Klassenzeitung, Klassenblog, Horspiel, Videoclip).

MI.1.2¢c

Die SuS kdnnen mithilfe von vorgegebenen Medien lernen und
Informationen zu einem bestimmten Thema beschaffen (z.B. Buch,
Zeitschrift, Lernspiel, Spielgeschichte, Website).

D3.A.lc

Die SuS kdnnen nonverbale (z.B. Gestik, Mimik, Kérperhaltung) und
paraverbale Mittel (z.B. Atmung, Intonation, Sprechfluss) angemessen
verwenden.

D.4.D.1d

Die SuS kbnnen inre Gedanken und Ideen im Text in eine verstandliche
und sinnvolle Abfolge bringen.

Die SuS k&dnnen Grundfunktionen von Programmen (z.B. verschieben,
kopieren, I6schen) nutzen, um ihre Produkte zu erstellen und zu
bearbeiten (z.B. Text, Tabelle, Prasentation, Bild).
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Gute Materialwerke
Aus dem Internet

Viele weitere Unterrichtsideen oder Anleitungen findest du auf
folgenden Seiten:

4

Nt

ps://zembiblog.ch/blog/unterricht/

4

Nt

ps.//www.mia4u.ch/

4

e

s/ /www.digitalpro.ch/

4

ttps://mia.phsz.ch/Informatikdidaktik/PixelBilder

4

ttps://mint-erleben.lu.ch/

4

ttps://www.mediobaar.ch/blog/
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