M MUSTERLOSUNGEN ;{

Die Musterldsungen gelten als Orientierung fur die Schilerinnen und Schuler sowie der
Lehrpersonen.

Zu jeder Musterldsung gibt es ein Erklarvideo, welches die Programmierung in Scratch
erl@utert.

Es gibt fOr die Aufgaben jeweils nicht nur eine richtige Losung, sondern viele
Mé&glichkeiten, wie eine Aufgabe geldst werden kann. Wichtig ist, dass der Thymio
den Programmierauftrag richtig ausfUhrt.

Auf den letzten beiden Seiten findet sich das Zusatzmaterial (AB «LINIE» und «(RENNENY)




ENTDECKUNGSTOUR

[@éX wenndie mittlere v Taste gedriickt wird

m alle *+ Motordrehzahl o

[@XE wenndie vordere v Taste gedriickt wird

r“ alle *+ Motordrehzahl @

[@é¥® wenndie riickwartige v Taste gedriickt wird

r“ alle *+ Motordrehzahl @

[@XF wenndie linke v Taste gedriickt wird

O - rechts v Motordrehzahl @

[@X wenndie rechte v Taste gedriickt wird

m links * Motordrehzahl @

mld [

T*g}i https://youtu.be/60RA6GJEIEW
gy




[éX$ wenndie mittlere v Taste gedriickt wird

O - schallte LEDs aus

(o33 =03\ allo v JH: e G: o = ° [eX® wenndie vordere v Taste gedriickt wird

O - schallte LEDs aus

[X$ wenndie rickwartige v Taste gedriickt wird

O - schallte LEDs aus

[@éX$ wenndie linke v Taste gedriickt wird

O - schallte LEDs aus

@ OOO000 0

[@X® wenndie rechte v Taste gedriickt wird

r.‘ schallte LEDs aus

ex Tsenieos (D) @ @ ©

E s https://youtu.be/MtkMGtbgEYc




MUSIKER

wenn ein Objekt links v nahe v erkannt wird

falls [@XF horiz. links + Distanzmesser > (&) dann

Tone bei @ Hz wahrend c s abspielen XS Tnebl @ e wahrand @ s abspieien

wenn ein Objekt vordere v nahe v erkannt wird

Tone bei @ Hz wahrend o s abspielen

wenn ein Objekt rechts nahe v erkannt wird

Tone bei @ Hz wahrend 0 s abspielen
falls [6XF horiz. zentral v Distanzmesser > () ,dann

toxg Tonebel ) Hzwanrend (F) s avspieien

[@XE wenn ein Objekt riickwartig v  nahe v erkannt wird

falls [6XF horiz. zentralrechts  Distanzmesser > (EJ) ', dann

Tone bei @ Hz wahrend ° s abspielen
O - P toxg Tonebel () Hzwanrend (X)) s abspieten

falls [6X3 horiz. rechts v Distanzmesser > (€ ,dann

toxg Tonebel ) Hzwanrend (F) s avspieien

?ﬁ*@* https://voutu.be/DvQrlrftpN4

https://yvoutu.be/iYQIPGTspXQ




ACHTUNG GEFAHR

[@XF wenn ein Stoss erkannt wird

0 - alle + Motordrehzahl @

) - schallte LEDs aus

[éXE wenn ein Objekt vordere v erkannt wird

X3 alle v Motordrehzahi (J)

() - LEDs alle ~ R:@&OB:O

https://youtu.be/KyVcFqWI72U




https://youtu.be/6isc6ulUQSmO




"
%' ENTDECKUNGSREISE

Ao rarin https://youtu.be/leNctWfFiPo




SCHWARZE LINIEN

Wenn angeklickt wird

wiederhole fortlaufend

falls [@X¥ Bodensensor links v Bodensensor rechts

X alle v Motordrehzahl @

Bodensensor links Bodensensor rechts

Motordrehzahl @

[@XF Bodensensor links v Bodensensor rechts

rechts v+ Motordrehzahl @

[@X& Bodensensor links v > @ Bodensensor

links v Motordrehzahl @

2>

https://youtu.be/hfCyGMjunvk




32 NEN[NaN ;(

Zum Rennen gibt es keine Musterlosung. Man
kann jedoch von der Musterlosung 3.1
ausgehen und diese so anpassen, dass der

Thymio moglichst schnell eine Runde
absolvieren kann.




@ horz. zonval v Diswnzmesser > ERY  dam

wchts = Motardrarzsh! ()

O hoz ks v Distanzmesser > () .dam

rechts +  Motorarehzsh! (@)

@8 horz. rochis = Distanzmasser > (), damm

[OXF horie, rickwirtglivks v Distanemosser > QL) s dann

mchts v Motorarshaahl ()

XS horie  ruskwirtig echis = | Distanemesssr aarn

ks = Motorarshzant (ED)

X hors zenvalinks v Dismamesser > () . dann

wchts ~  Motardrahzsh! ()

[BX3 hotz zentralmchts +  Distanzmesser > Q)  «dsn

tinks = Matordrsraanl (@)

GEFAHRLICHER DURCHGANG

[OXF hore zenirsl v Distanemesser < (L)  und X hore ks - Distanzmesser < ()  und X3 horie. rechis ~ Distanemesser < () und MR hore. rickwidiglinks v Distwnemesser < () ued  [FER hodz rockwanig rechts - Distanemesser < ()

https://youtu.be/Qes3eYTawaw




JOYSTICK ,(
. J

[éX$ wenndie vordere v Taste gedriickt wird

https://youtu.be/u4FtI6lIRQE




4.2 STERNE ;{

Roboter:

[l wenndie linke v Taste gedriickt wird

[@XF wenndie rechte v Taste gedriickt wird

@ O

ﬁ?«‘%, https://youtu.be/ibtsgkvlarw




4.3 GESCHENK VOM HIMMEL

Roboter:

[@XF wenndie linke v Taste gedriickt wird

setze Punktzahl » auf o
wiederhole fortlaufend

falls = wird Robot v beriihrt? _,dann

gehe zu x:  Zufallszahl von @ bis @ y: @
gehe zu x:  Zufallszahl von @ bis @ y: @ ¢

andere Punktzahl * um °

‘“’"’iﬁ https://youtu.be/O 26Vmge77284












